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Abstrakt

Soucdsti vijzkumného projektu ,Orchestrace sluzeb pro GeoWeb” GA 205/07/0797 teseného
na Institutu geoinformatiky VSB-TU Ostrava, zabjvajictho se moznosti orchestrace webovijch
sluzeb z oblasti GIS a ovérenim praktickych mozZnosti dostupngch jazyki pro popis a planovdni
obchodnich procesu je i ¢dst zabyvajici se ndvrhem grafického uzivatelského rozhrant, které by
umoznovalo uZivatelim na ruznych drovnich funkcionality pracovat s témito orchestry sluzeb.
Jakd je mira funkcionality, kterou jednotlivi uzZivatelé poZaduji? Md jim byt umoznéno vy-
hleddvat orchestry, spoustét je, parametrizovat, upravovat, ¢ dokonce navrhovat? Na tyto
otdzky se snazi odpovédét ndsledujici radky, ve kterych jsou shrnuty zdkladni udaje o or-
chestraci v oblasti GeoWebu, analijza a popis charakteristik jednotlivijch uZivateli 1 ndvrh
samotného grafického rozhrani koncového uZivatele a popis komponent, které by mél byt v
tomto rozhrant pro prdci s orchestry k dispozici.

Uvod

Webové sluzby se neodvratné stavaji soucdsti vétsiny informacénich systému. S rostoucim
poctem volné dostupnych i komerénich sluzeb se nabizi moznosti jejich vzadjemného propo-
jovéani do funkénich celkt. Pouhym statickym spojovanim sluzeb nejsme schopni vyuzit jejich
potencidl, natoz potencidl servisné orientované architektury (SOA), kterd piitahuje zdjem
vSech oblasti IT prumyslu a rychle pronikéd do hlavnich chodu aplikaci zdsadnich pro plnéni
obchodnich operaci. Proto je zapotiebi zacit sluzby fetézit dynamicky, tzn. spojovat je dle
aktuélnich potieb, moznosti uzivatele (stav pfipojeni, finance, pozadovana presnost vysledki,
rychlost odezvy, ap.). V soucasnosti se mluvi o dvou zpusobech Fetézeni webovych sluzeb,
znamych jako orchestrace a choreografie [PRAM].

Orchestrace

Standardni technologie jako napi. WSDL (Web Service Description Language), SOAP (Sim-
ple Object Access Protocol), UDDI (Universal Description, Discovery and Integration) pra-
cujici s webovymi sluzbami ndm poskytuji prostiedky pro jejich jednotlivy popis, lokalizaci
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a spousténi. I kdyz webova sluzba muze poskytovat mnoho metod, kazdy WSDL soubor
popisuje doslova atomické (na nizké tirovni) funkce. Co ndm vsak tyto zdkladni technolo-
gie neposkytuji, jsou dulezité detaily, které popisuji chovani sluzby jako soucdst vétsi, vice
komplexni spoluprace. Kdyz se jednd o spolupréci, kterd je kolekei aktivit (metod, sluzeb)
navrzenych tak, aby tspésné plnila dany business cil, jednd se o tzv. business proces. A pravé
popis kolekei aktivit, ktery tento business proces vytvaii je nazyvan orchestrace [PRAM].

V ramci projektu probéhla analyza nékolika, pro orchestraci bézné pouzivanych jazyku a
po této analyze byl pro potieby orchestrace v prostiedi GeoWebu shledan jako vyhovujici
jazyk, jazyk BPEL. Hlavni funkci BPEL je orchestrace webovych sluzeb, tedy fizeni souhry
funkcionality, kterou nabizi ”backend” ¢ast systému, ¢i vice systému. Tato funkcionalita je de-
komponovana do operaci, jez je mozné volat pres webovou sluzbu. Na druhé strané BPEL sam
stoji za webovou sluzbou, ktera definuje jeho rozhrani, tj. vstupni operace. Pro kazdy vstup
do procesu (v BPMN objekt Start / Intermediate MessageEvent) je tedy ve webové sluzbé,
ktera popisuje rozhrani BPELu, jedna operace. Vstupy procesu vsSak nemusi byt vyhradné
na zacatku, asynchronni procesy mohou mit vstupy na ruznych mistech. D4 se tedy Fici, ze
BPEL implementuje webovou sluzbu. Ptitom aplikace, ktera webovou sluzbu pouziva, nevi,
zda se za ni skryva proces, ¢i zda je implementovana napt. EJB modulem. BPEL je rovnéz
nezavisly na platformé, implementace pro néj existuji na platformé Java EE, .NET a jinych
platformach. Proces implementovany v jazyce BPEL pomoci jednoho nastroje by také mélo
byt mozné pienést a spustit v ndstroji jiném. Neéktefi vyrobci byznys proces management
systému (BPMS) ale pouzivaji svd vlastni rozsifeni jazyka BPEL, ktera tuto pfenositelnost
znemoznuji [TBPEL].

Architektura navrzeného systému

Jednim z hlavnich cila grantového projektu je stanovit metodiku a popsat architekturu, jak by
mohl cely komponovany systém zahrnujici sluzby v ruznorodych formach, orchestry, katalogy
atd., vypadat a spolupracovat. Pro navrh grafického uzivatelského rozhrani je samoziejmé
nutné tuto architekturu alesponi v zakladni roviné znat a védét, kde do této architektury
komponenta grafického rozhrani vstupuje. V nasledujicich nékolika fadcich je tedy popséna
architektura systému, dle vyzkumného projektu, v jeji aktudlni podobé. Do ukoncéeni pro-
jektu lze predpokladat jesté jeji dalsi mozné zmény, nemély by vSak byt nikterak dramatické.
Nemeélo by tedy dojit k zadné prevratné zménéné konceptu grafického rozhrani.

Jadrem orchestrace je registr sluzeb, ktery poskytuje mechanizmy pro registrovani, katego-
rizovani a hlavné vyhledavani webovych sluzeb v redlném c¢ase. Pokud uzivatel potfebuje
vyuzit néjakou specifickou sluzbu, prohledd dany registr. Tam ziskd jeji popis a muze ji zacit
pouzivat. Registr je v8ak zaméfen nejen na sluzby, ale i na procesy, které svym rozhranim v
podstaté sluzbam odpovidaji a obsahuje i rozhrani umoziujici vyhledavani sluzeb dle popisu,
parametru, klicovych slov, podle vykonnostnich metrik, typu atd. Pravé k tomuto registru,
¢i sadé registru spojenych a potencidlné i vzdjemné spolupracujicich se pfipojuje uzivatel
prostiednictvim svého grafického uzivatelského rozhrani (GUI) a vyhledavé potiebné sluzby,
¢i procesy. Hlavnim pozadavkem GUI aplikace je tedy moznost komunikace s registrem sluzeb
a formulace pozadavki uzivatele v jemu srozumitelné podobé a naslednd vizualizace odpoveédi
registru opét v uzivatelsky piivétivé formé. Celd architektura je zndzornéna na obr. 1, kde
jsou zobrazeny jeji jednotlivé komponenty.
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Obr. 1: Jednotlivé komponenty navrzeného systému

Service 1..n

Adapter

Monitoring

e Service register
BPEL Procesor
e GUI

GUI

Jednim z vystupu zminovaného grantového projektu mé byt i grafické uzivatelské rozhrani
(GUI, z Angl. Graphical User Interface). Rozhrani ma umoznovat praci s orchestry. Puvodni
plan byl, aby v ni §ly orchestry i vytvafet, toto se vSak zdad jako nevhodné (viz. dile v
textu). K tomuto tkolu je vhodnéjsi vyuzit externi aplikaci. GUI by tedy mélo umét ”jen”
vizualizovat orchestr s aktudlnimi instancemi sluzeb a dovolit uzivateli zvolit jiné instance
sluzeb (pomoci vyhleddni v registru a umoznit tak uzivateli optimalizovat orchestr dle jeho
individualnich pozadavku). Systém by mohl fesit i potfeby uzivatelu, alespon s vyuzitim
zékladni sady parametru profilu uzivatele. Tj. mél by byt definovan kontext uzivatele a podle
néj ve znalostech nalezen adekvatni orchestr (resp. jeho instance).

Takto navrzené a popsané GUI by mélo nasledné byt implementovano napt. jako plugin do
nékteré z desktop GIS aplikaci (jako vhodnd aplikace se jevi OpenJump [OJ]), nebo pfistupné
jako webova aplikace, coz se taktéz jevi jako velmi vhodna varianta vzhledem k moznému do-
padu na velké mnozstvi potencidlnich uzivateli. Druhd zminovand varianta by mohla byt re-
prezentovana napi. implementaci spoleéné s OpenLayers [OL], coz je JavaScriptova knihovna
umoziujici zobrazovat mapy v prohlizeci bez zavislosti na serverové ¢ésti.

Uzivatelé

Pokud je pozadavkem navrzeni GUI, s kvalitnim, srozumitelnym a intuitivnim ovladanim,
je tfeba netradi¢né zacit od stfedu — tj. od U. GUI je pfedev§im navrhovano pro uzivatele,
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je tedy nutnost vyjit z analyzy uzivatelu, ktefi budou k procesu piistupovat a analyzovat
taktéz jejich potieby. Zajisté kazdy z nich bude mit jiné pfedstavy a pozadavky jak by mélo
GUI vypadat, jakou miru detaili o daném procesu mé poskytovat a co ve ma umoznovat.
Nejdiive je tedy potieba podivat se na role a uzivatele, ktefi k procesu pristupuji.

Pfi pohledu na nékteré zdroje informaci o tomto tématu, napi. [UBPM], [RBPM], [TIL-
SOA], nebo [BOSSOA] lze nalézt velké mnozstvi ruznorodych roli, které jsou vice, ¢i méné
nezbytné pro spravné navrhovani a udrzbu procesi postavenych na této architektuie. Pro
priklad jen jmenujme nékteré z nich (blizsi popis jednotlivych roli a jejich kompetenci lze
nalézt ve zminovanych zdrojich):

e Vlastnik procesu

e Vrcholovy (strategicky, TOP) tym, nebo manazer
e Liniovy manazer

e Animétor BPM

o IT specialista

e Business konzultant
e Architekt BMS

e Procesni tymy

e Agent inovace

¢ Centrum inovace

e Zakaznik procesu

Toto déleni vychézi z prostiedi enterprise aplikaci a firem, které obdobné technologie a procesy
postavené na servisné orientované architektufe vyuzivaji. Zajisté se nejednéd o kompletni a
neménny seznam, protoze v kazdé spole¢nosti muzou byt role upravené k aktudlni potiebé
spole¢nosti a podobné [RLBPM].

V ndmi popisovaném prostiedi v8ak omezime mnozstvi uzivateli pouze na nasledujici dveé
skupiny, které jsou z hlediska navrhu GUI pro registr sluzeb a orchestraci z naseho hlediska
podstatné.

Uzivatelé vytvarejici proces

Jedna se o uzivatele, ktefi vytvareji urcity proces a umoznuji jej vyuzivat. Zpravidla se jedna
o firmy vytvarejici procesy, zahrnujici napft. jimi vytvarené sluzby. Utelem je tedy vyuzivani
jejich sluzeb, z ¢ehoz vyplyvaji napt. finanéni zisky, nebo reklama apod. Druhou skupinou
vytvarejici procesy mohou byt nadsenci, které zajimaji tyto technologie, nebo vytvofi proces
pro vlastni potiebu a radi se o néj podéli s jinymi. Tito uzivatelé zpravidla maji k dispozici
lidi (nebo jsou jimi sami), ktefi se vyznaji v ndvrhu a vytvareni procesu, jedna se tedy o
tymy, které obsahuji pracovniky, kteri nejen ze maji znalosti z této problematiky, ale maji
obvykle k dipozici i potfebné programové vybaveni nejen pro navrh, ale i pro implementaci
procesu na néjaky aplika¢ni server. Lze je tedy oznacit, jako uzivatelé vytvarejici procesy,

Geinformatics FCE CTU 2008 112



GUI PRO ORCHESTRACI GEOWEBOVYCH SLUZEB

ktefi nasledné proces chtéji zaregistrovat do registru sluzeb a maji zdjem na jeho vyuzivani.
Z hlediska kontextu navrhu GUI Ize konstatovat, ze tito uzivatelé maji jiz vétsinu potiebného
— at jiz ve formé komerénich FeSeni, nebo feSeni postavenych na programech s otevienym
zdrojovym koédem — k dispozici, neni pro né tedy tieba vymyslet dalsi nastroje, které jim
umozni proces vizualizovat, upravovat, apod.

Uzivatelé vyuzivajici proces

Existuje v8ak druhd skupina uzivatelu, ktefi jsou konzumenty takto vytvofenych procesu a
chtéji je pouze spoustét, ¢i drobné upravovat (parametrizovat) apod. Jednd se tedy o uzivatele,
ktefi si chtéji vyhledat konkrétni proces a s tim pracovat, nejcastéji pouze ziskat jeho popis
a spustit jej. Tato prace, kterd spo¢iva v komunikaci z registrem sluzeb, ma byt uzivatelsky
pifvétiva a nevyzadujici hlubsi znalosti z oblasti SOA. Zadné takové uzivatelské prostiedi,
zvlasté pro potieby komunikace s navrzenym registrem, vSak v soucasné dobé neni k dipozici.
Jaké ma byt? Co ma uzivateli zpfistupnovat?

Pozadavky uzivateli

V nasledujicich fadcich jsou popsany mozné pozadavky uzivatelui na toto GUI. Pozadavky
jsou sefazeny od téch nejjednodussich, az po pokrocilejsi, které sahaji, az na hranici navrhu
procest — tzn. na hranici s ndstroji uréenymi pro skupinu uzivatelu vytvaiejici procesy.

e vyhleddni potfebného procesu

Hlavnim a zékladnim pozadavkem uzivateli je nalezeni jimi pozadovaného procesu, nebo
sluzby. Uzivatelim musi byt samoziejmé nabidnuto upfesnéni vyhledavani v zavislostech na
metrikach zjistitelnych z registru sluzeb.

e spousténi vybraného procesu

Spoleéné s vyse jmenovanym pozadavkem na nalezeni procesu je spusténi procesu druhym a
zaroven poslednim hlavnim pozadavkem. Kdyby GUI odpovidalo pouze témto dvéma poza-
davkum, lze predpokladat, ze by bylo dostacujici pro valnou vétsinu uzivateli vyuzivajici
sluzeb registru.

e parametrizace procesu — uprava na zakladé metrik

V zéavislosti na mite, v jaké chce uzivatel s procesem pracovat lze mluvit o jednoduché a
¢ vybér v zavislosti na jakém kritériu ma byt proces upraven apod. Uzivateliv pozadavek
muze napf. znit — vyuzij pouze sluzby, které jsou zdarma. V piipadé této jednoduché para-
metrizace je tedy prace ponechdna na strané jadra orchestrace a prebird tedy do své rezie
logiku vybéru. Na vstup je pouze poslana Sablona, kterou jadro upravi do konkrétni podoby
povédnost a logiku jiz na sebe sam uzivatel a vybere si napf. pouze zastupnou sluzbu za jednu
konkrétni, kde vyzaduje napt. vyssi piresnost.

e podpora pro workflow
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Neékteré procesy lze definovat jako dlouho trvajici procesy s lidskou interakei (Human Task
Management) [UBPM], u téchto by bylo vhodné zahrnout do tohoto jednotného GUI potiebné
uzivatelské rozhrani tuto interakci zprostiedkujici. Bude-li tedy do vysledku zahrnuta néktera
sluzba, pozadujici zpfesiiovani vstupu apod., je nezadouci, aby uzivatel néjakym zpusobem
hledal, kde méa zpfesnéni zadavat, ale je vhodné, aby uzivateli byla nabidnuta, napt. v ramci
sledovéani stavu orchestru, jednoduchd moznost toto zpiesnéni provést. Pokud tedy v prubéhu
procesu dojde napi. k pozadavku, aby uzivatel uptesnil zda analyza méa byt provedena pro obec
Janovice nad Uhlavou, nebo Janovice (okr. F-M), uzivatel toto upfesnéni provede vybérem z
nabizenych moznosti pfimo v navrhovaného GUI.

e zobrazeni procesu

Pozadavek na zobrazeni procesu se vyskytne nejen u skupiny uzivateli, ktefi budou chtit

vvvvvv

skupina uzivateli, ktefi budou pouze chtit vidét, které sluzby jsou zapojeny apod.
e ulozeni procesu

Po upravé procesu do podoby zadané uzivatelem, budou néktefi uzivatelé chtit upraveny
proces ulozit do registru sluzeb, aby si zajistili jeho znovupouzitelnost v jiz jednou editované
podobé. Zobrazeni procesu a vyhledavani v zavislostech na uzivateli. Tento bod napliuje
potieby uzivateli, ktefi radi vyuzivaji prace v kontextu uzivatele, kdy aplikace vi o uzivateli
a nabizi mu vysledky urcené pravé pro néj. Uzivateli v jehoz profilu jsou tedy informace o
tom, ze je ,spofivy* a vyuziva pouze sluzby zdarma, nebudou nabizeny placené sluzby.

e sledovani stavu

Umoznuje uzivateli sledovat v jakém stavu se jim spuStény proces momentalné nachazi a
zobrazuje informace napi. o tom, jak dlouhd doba je pfedpoklddana do dokonéeni spusténého
procesu.

e monitoring

informace o tom, ktera sluzba je pravé zapojend, na kterou sluzbu se ¢eka apod. Vhodné by
bylo zobrazeni procesu spoleéné s vyznacenim pravé probihajicich kroku.

e debuging

V pripadé netspésného provedeni orchestru budou nékteii uzivatelé zajisté chtit védét, proc¢
doslo k jeho selhdni, v kterém misté apod. Debuging by jim mél umoznit provést proces
krokované a odhalit tedy slabé misto, nalézt misto — sluzbu, kterd vraci nespravné, nebo
zadné vysledky apod. Na zakladé toho si budou uzivatelé moci vybrat zdstupnou sluzbu za
slabé misto v procesu a tak provést pozadovany proces napr. rychleji — po odhaleni pomalé
sluzby dojde k jejimu nahrazeni za sluzbu poskytujici pouzitelnd obdobna data rychleji.

e navrhar procesu

Pro skupinu uzivatelu — konzumentu procesu se jevi jako nepotiebné — viz. vyse v textu.
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Prvky GUI

GUI bude slozeno z jistych elementti, které by byly jednak samostatné pouzitelné, ale jistym
zpusobem i provazané. Na zdkladé prace uzivatele budou interaktivné zobrazeny aktualni
prvky, které by mohly byt k dané ¢innosti vhodné. Prvky jsou vypsany v poiradi, ktery se
snazi korespondovat s moznymi pozadavky uzivateli.

e SearchBox

e Pole s vysledky

e Dialog pro préci s procesem

e Dialog zobrazeni podrobnych informaci o procesu
e Dialog pro jednoduchou parametrizaci
e Dialog pro vizualizaci procesu

e Mapové pole

e Tlac¢itko pro spusténi procesu

e Tlacitko pro ulozeni procesu

e Sledova¢ prubéhu procesu

e Monitor procesu

e Debuger procesu

e Zobrazeni vysledku procesu

e Prihlasovaci dialog

Podoba zobrazeného procesu

Pti ndvrhu nového procesu se obvykle pouzivda BPMN. Primarnim cilem BPMN je vsak po-
skytnout notaci, ktera je snadno srozumitelna véem business uzivatelim: business analytiktm,
ktefi navrhuji procesy, technickym vyvojaiam, kteff implementuji technologie pro vykonavani
procestl a managerium, ktef{ tyto procesy monitoruji a #idi. BPMN vytvaii standardizovany
most mezi ndvrhem business procesu a jejich implementaci. Dalsim cilem BPMN je umoznit
vizualizaci XML jazyku uréenych pro ndvrh a vykondvéni procesu (jako napi. BPEL4WS)
prostiednictvim business-orientované notace [REEN].

A7z potom je obvykle tento zapis navrhovaného procesu, preveden do jeho implementace v
BPEL, BPML, ¢i jiném jazyce pro spousténi procesui. BPMN tedy definuje, jak prevadét
jednotlivé elementy a sekvence téchto elementt do jazyka BPEL. Je tedy mozné model procesu
do jeho spustitelné podoby prevést. Diky pomérné volnosti modelovani v BPMN vsak nebyva
obvykle mozné vygenerovat BPEL automaticky, nékteré BPMS néastroje vSak tuto funkci
nabizeji, a to za cenu ur¢itych omezeni pii samotném modelovani procesu [UBPM3]. Moznost
Automatické generovani lze zajistit i striktnim dodrzenim pravidel definovanych v BPMN.
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Oproti BPMN nemd BPEL, zadnou implicitni grafickou reprezentaci a slouzi k popisu procesu
uz na vykonatelné urovni, v podstaté jde o programovy kod. Pravé BPEL v8ak bude pro
potieby vizualizace procesu v GUI piistupny z registru. Nékteré z programovych néstroju
slouzicich pro potieby tvorby aplikaci zaloZzenych na SOA, jako jsou napi. NetBeans [NB],
nam usnadnuji prechod z BPMN na BPEL tim, ze se snazi pouzivat stejné grafické prvky, to
ale rozhodné nebyva pravidlem [TBPEL]. Tato cesta se vzhledem k tomu, Ze v registru budou
sluzby ulozeny ve formé jazyka BPEL, jevi jako vhodna. Proces je vizualizovan v podobé,
ktery je pfi trose snahy pochopitelny i pro mirné pokrocilé uzivatelé a lze predpokladat,
ze pravé pokrocilejsi uzivatele budou vyzadovat pokrocilejsi funkcionalitu prace s orchestry.
Na nasledujicim — obr. 2 — je zobrazen ukéazkovy proces vytvoreny a vizualizovany pravé v
programovém produktu NetBeans a na obr. 3 je proces vizualizovan pomoci WEEP Engine
[WEEP], ktery umoziuje konverzi souboru BPEL do podoby SVG, nebo PNG. Tento engine
by mohl byt dobfe vyuzitelny pro potieby funkéni implementace popisovaného GUI.
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Obr. 2: BPEL proces vizualizovan pomoci NetBeans [NB]
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Obr. 3: BPEL proces vizualizovan pomoci WEEP Engine [WEEP]

Scénar prace

V nésledujicich fadcich je popsdn mozny scénaf préace s grafickym rozhranim pro orchestraci
GeoWebovych sluzeb. V zavislosti na formé — desktop aplikace, ¢i webovém rozhrani, uzivatel
zahaji praci vyvolanim nabidky menu v aplikaci, pro niz bude napf. vytvofen plugin, nebo
spusti internetovy prohlize¢ a zada webovou adresu, kde bude klientskéd aplikace ve formé
webové aplikace. Nasledné bude uzivateli zobrazeno nasledujici vychozi dialogové okno, které
bude obsahovat textové pole a mapové pole, oboje uréeno k vyhledavani sluzeb. Bude zde i
volba pokrocilé, které umozni zpiesnit pozadovany vyhleddvany vyraz, nebo jiz v tuto chvili
urcit, aby vysledné orchestry byly vraceny parametrizované, napi. dle ceny. Méla by zde byt i
moznost pirihlaseni uzivatele, kterou by nasledné byly ovlivnény vyhledavané sluzby a procesy.

Uzivateli budou nésledné zobrazeny vyhledané sluzby a orchestry s moznosti zobrazeni si
vice podrobnosti. Pro zobrazeni podrobnosti geografickych bude vyuzito opét komponenty
zprostiedkovavajici mapové vystupy.
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GeoWeb Orchestration Portal - Konqueror <2>

2 18 B |2 /home/frkl/prace/actualwark/guifzobraz. html ‘! [Gl, Google Search

UZivatel: Nepfihldsen

Pokrotilé
Parcely| | INEISESIN 7

a.r.i'u,.f

AR I o

— )
===

GeoWeb Orchestration Portal - Konqueror <2=>

=

25 ) B |[=)/home/frkl/prace/actualwork/guifzobraz. html #1)l[Cl, Google Search

UZivatel: Nepfihlasen

Proces umoziujici na zakladé interakce z uZivatelem vyhledat parcely odpovidajici
uzivatelskym pozadavk(m. Do procesu mohou byt zapojeny dalsi sluzby, které maji

Vyhledej parcely

mit vliv na vysledek.

Zobrazit podrobnosti

Parcely

SluZba poskytujici vrstvu parcel ve vektorové formé. Tato sluzba geograficky pokryva
Skryt podrobnosti

oblast Ostravy, véetné pridruzenych obci.

Informace o sluzbé

Typ sluZby: OGC:WFS
Cena: Nezjisténo
Rychlost: 20 ms

Kvalita dle uzivatelG: 3,6
Dostupnost: 96%

Obr. 5: Zobrazeni vyhledanych sluzeb

|

Po vybrani daného orchestru bude uzivateli piimo umoznéna jeho jednoduché parametrizace,
nebo spusténi vybraného orchestru. V piipadé pozadované ipravy procesu bude proces regis-
trem upraven a opét vracen v obdobném dialogovém okné (webové stréance) a parametrizace
se muze stale opakovat, dokud nebude uzivatel spokojen.
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=] - " GeoWeb Orchestration Portal - Konqueror 4

Uzivatel: Neprihlasen

Vyhledej parcely

Proces umoziiujici na zakladé interakce z uZivatelem vyhledat parcely odpovidajicl
uzivatelskym pozadavkim. Do procesu mohou byt zapojeny daldi sluzby, které maji
mit vliv na vysledek.

Informace o sluzbé
Cena: Nezjisténo
Rychlost: 20 ms
Kvalita dle uZivatell: 3,6
Dostupnost: 96%

Zadani vstupnich parametra

M Oblast, pro kterou se ma vyhledavani provést:
Zahrnout jako vstup?

47 e, e

T
-

B Parcely maji spriovat nasledujici podminky:
'J Zahrnout jako vstup?

Podminka: Zapojena sluzba:
vzdalenost od [<]100m Zékladni Zkoly.

Parametrizuj proces (sefad dle priorit):

Obr. 6: Zobrazeni vsech podrobnosti o procesu, véetné moznosti parametrizace a spusténi

VVVVV z

Pii volbé slozitéjsi parametrizace bude uzivateli zobrazen proces v jeho grafické podobé —
viz. obr. 2, nebo obr. 3. Pii pozadavku zdmény sluzby za jinou bude opét vyuzivan dialog
pro vyhledavani sluzeb a jejich volba. Po spusténi procesu bude uzivateli zobrazen dialog o
pribéhu a nasledné zobrazen vysledek.

Navrzené rozhrani

7 vyse zminénych fadku je patrné, ze GUI bude pristupovat k Service Registru a BPEL pro-
cesoru. V nésledujicich fadcich je popséno zdkladni rozhrani viuéi témto dvéma zminovanym
komponentim.

GUI — Registr Sluzeb
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GeoWeb Orchestration Portal - Konqueror

Uzivatel: Nepfihlaéen

Vyhledej parcely - Proces spustén

Proces umozriujici na zakladé interakce z uzivatelem vyhledat parcely odpovidajici
uzivatelskym pozadavk{m. Do procesu mohou byt zapojeny dalsi sluzby, které maji
mit vliv na vysledek.

Informace o priibéhu

Zbyvajici ¢as 12 s

. ernotve )

Zobrazit dalsi podrobnosti

Obr. 7: Zobrazeni informaci o prubéhu spusténého procesu

e getServices() — vraci seznam procesu/sluzeb upraveny v zdvislostech na metrikéch,
Sablonach, ¢i uzivateli apod. Soucdsti vraceného seznamu jsou i zakladni metriky a
informace o procesech a sluzbach.

e getDetail() — Vraci vechny dostupné informace o procesu, ¢i sluzbé. Umoziuje vratit
proces ve formé BPEL souboru, ktery je mozno nésledné vizualizovat.

e save() — slouzi k ulozeni upraveného procesu do registru sluzeb, k pozdéjsimu zno-
vupouziti.

GUI — BPEL Procesor

e execute() — umoznuje zavolat BPEL procesor, aby spustil konkrétni sluzbu ulozenou v
registru sluzeb, nebo sluzbu, kterd je upravena uzivatelem a neni zadané jeji ulozeni v
registru sluzeb.

Zavér

V soucasnosti je grafické uzivatelské rozhrani navrzené v teoretické roviné a byly modelové
vytvofeny dialogy a komponenty, které by mohly byt pfi préaci s orchestry vyuzitelné. Pro
potvrzeni pouzitelnosti a uzivatelské piivétivosti viak bude nejdulezitéjsi interakce tohoto
navrhu pfimo s uzivateli. Az po této interakci s vybranou raznorodou skupinou uzivateli —
v prvé fazi realizované taktéz v roviné teoretické je vhodné pristoupit k realizaci GUI, jeji
praktickou implementaci. Nésledné je vhodné provést druhé kolo interakce z uzivateli a zanést
jejich ptipominky vzniknuvsi pii redlné praci s navrzenym GUI. Soucasny navrh vychdazi ze
soucasné navrzené architektury, kterd se jesté muze drobné upravit, coz se muze projevit i v
navrzeném grafickém rozhrani.
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